Pakiet edukacyjny SCENARIUSZ 16
W stowach kilku o wydrze, bobrze i wilku

GIMNAZJUM

WiLK

autor: Karolina Dobrowolska ;
Canis lupus

TEMAT: CZY WILK JEST ZEY?

ﬁ CELE OGOLNE:

- przekazanie wiedzy na temat budowy ciala i trybu zycia wilka,
- zapoznanie z pojeciem tropow.

ﬁ CELE OPERACYJNE:

Uczen potrafi:
- wymieni¢ cechy charakterystyczne budowy ciala wilka,
— poréwnac cechy budowy wilka i psa,
- wykona¢ odcisk tropu psa,
- wskaza¢ przystosowania do drapieznictwa u wilka,
— okresli¢ role drapieznika w ekosystemie, na przykladzie wilka,
- wymieni¢ przyczyny, dla ktérych chroni si¢ wilki.

ﬁ MIEJSCE: sala.
ﬁ FORMY PRACY:

- indywidualna,

- zespolowa: grupowa, w parach, zbiorowa.

B \(:1ODY PRACY:

- inscenizacja,

- pogadanka,

- praca z tekstem,
- gry dydaktyczne,

— obserwacja.

ﬁ WIEK UCZESTNIKOW: 13-16 lat, najlepiej klasa I gimnazjum.
ﬁ CZAS PRZEWIDYWANY NA REALIZACJE PLANOWANYCH ZAJEC: 90 minut (2 godziny lekeyjne).
ﬁ OPTYMALNA LICZBA UCZESTNIKOW: 20-30 oséb.

ﬁ MATERIALY I SRODKI DYDAKTYCZNE:
- ilustracje wilkéw (z réznych zrédet),
- centymetr krawiecki, kreda (do rysowania wilka),
- instrukcja wykonania odcisku tapy psa (zaEAczNIK NR 1),
- karty pracy:
— KARTA PRACY NR 1: ,Pordwnaj tropy’;
— KARTA PRACY NR 2: ,,Przystosowania wilka do drapieznictwa’” ;
~ KARTA PRACY NR 3: ,Rola drapieznikéw w przyrodzie”
— KARTA PRACY NR 4 3, Krzyzdwka podsumowujgca wiadomosci o wilku”,
- scenopis inscenizacji ,,Czerwony Kapturek inaczej” (zarACzZNIK NR 2) i symboliczne rekwizyty do niej — czerwone
nakrycie glowy, papierowa péimaska wilka, strzelba — zabawka,
- gra planszowa ,Wataha na polowaniu” (ZALACZNIK NR 3) + kostka i pionki, w ilosci dostosowanej do liczby grup,
- szachownice i pionki do gry ,Wilki i sarny”, w ilosci dostosowanej do liczby grup.
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h CZYNNOSCI PRZYGOTOWAWCZE NAUCZYCIELA:

1. Na wezesniejszych zajeciach, w ramach pracy domowej, pole¢ uczniom przyniesienie ilustracji wilkéw z réznych do-
stepnych Zrédel: czasopism, Internetu, ksiazek popularno-naukowych lub bajek dla dzieci.

Dla uczniéw chetnych mozesz powieli¢ instrukeje wykonania odcisku tapy psa i poprosi¢ o przyniesienie zrobionych
zgodnie z nig odciskéw.

2. Powiel tekst zawarty we wprowadzeniu dla wszystkich uczniéw.

3. Przygotuj centymetr krawiecki. Przygotuj KARTY PRACY NR 1 -, Pordwnaj tropy” i 2 - ,Przystosowania wilka do drapiez-
nictwa” w ilosci odpowiadajacej liczbie par, nr 3 - ,Rola drapieznikéw w przyrodzie” i nr 4 - ,Krzyziwka podsumowujgca
wiadomosci o wilku” w ilosci odpowiadajacej liczbie grup.

4. Scenopis ,,Czerwony kapturek inaczej” powiel i potnij na czesci, odpowiadajace rolom Wilka, Czerwonego Kapturka i
Mysliwego. Uczniowie beda je odczytywaé po kolei, wige wygodnie jest ponumerowaé kwestie.

5. W zaleznosci od tego, na ktérg gre si¢ zdecydujesz (masz do wyboru dwie, jesli czas pozwoli, mozesz przeprowadzié
obydwie) przygotuj plansze lub szachownice i pionki w ilosci, odpowiadajacej liczbie grup w klasie.

h PRZEBIEG ZAJEC:

A.Wprowadzenie

1. Popro$ jednego z uczniéw o glosne przeczytanie tekstu zamieszczonego ponizej. Poprowadz pogadanke na temat try-
bu zycia wilka.

2. Porozmawiaj z uczniami o wygladzie wilkéw na podstawie zgromadzonych przez uczniéw ilustracji i informacji. Za-
daj pytania: Czy wilk jest duzy? Do jakiego psa mozna go poréwnac? Jaka ma siersé?

Wilk jest zwierzeciem nalezacym do gromady ssakéw, rzedu drapieznych (Carnivora), rodziny psowatych (Canidae), ro-
dzaju pies (Canis). Wilk szary (Canis lupus) zamieszkuje lasy, réwniny, stepy i tereny gérskie péinocnej Europy, Azji oraz
Ameryki PéInocnej. Na nizinach preferuje trudno dostepne lasy bagienne, wybierajac swe ostoje na wyspach potozonych
wiréd bagien. Optymalnym srodowiskiem dla wilkéw jest mozaika terenéw lesnych i otwartych. Na wielu terenach wilk
zostal calkowicie wytepiony w wyniku dzialan cztowieka. Wymieranie wilka szarego zwiazane jest z rozrastaniem si¢ sie-
dlisk udzkich, co doprowadzilo do znacznego zmniejszenia obszaréw, korzystnych dla wilka. Wilk do przezycia potrze-
buje terenu o powierzchni od 100 do 1000 km?. W Europie takie warunki wilki moga dzisiaj mie¢ tylko na péinocy, w
miejscach nie zamieszkanych przez ludzi, lub na stabo zaludnionych terenach w niektérych obszarach Azji.

Z wygladu wilk przypomina owczarka alzackiego. Ma jednak od niego bardziej wydluzony tuléw oraz wezsza klatke
piersiowa. Osigga dtugos¢ do ok. 200 cm (od nosa do korica ogona), w tym glowa i tutéw 100-150 cm; cigzar 12-80 kg
(typowo 40-50 kg). Wysokos¢ w kiebie (tzn. tam, gdzie si¢ koriczy szyja — na poczatku tulowia) wynosi do 90 cm. Sam-
ce (basiory) sa wigksze od samic (wader) o ok. 20%. Dlugos$¢ zycia wilka wynosi od 8 do 16 lat, ale w niewoli dozywa-
ja nawet do 20 lat.

Typowe ubarwienie wilka eurazjatyckiego jest plowe z domieszka ciemnych wloséw na grzbiecie, a szarozéltych na brzu-
chu. Czasem przez grzbiet przebiega ciemna prega lub siodetko (ciemniej owlosione miejsce w okolicy kiebu). Ogon
wilka jest puszysty, dlugosci okolo 1/3 tutowia. Niedaleko nasady ogona znajduje si¢ gruczol zapachowy (zwany gruczo-
tem fiotkowym), miejsce to jest ciemno owlosione. Koriczyny przednie, pigciopalcowe sa dos¢ gleboko osadzone w klat-
ce piersiowej. Stopy tylne maja cztery palce. Biegnac, wilk stawia tylne fapy w $lady przednich.

Formula z¢gbowa: po 3 siekacze, 1 kiel, 4 przedtrzonowce i 2 trzonowce - w szczgce gérnej i w zuchwie. Najwicksze zeby
to: kly i famacze (ostatni zgb przedtrzonowy w szczgce i pierwszy trzonowy w zuchwie, stuza do famania kosci i cigcia
miesa). Cechami odrézniajacymi wilki od pséw sg miedzy innymi: szersza glowa o szerokim czole, zaokraglone i krétsze
stojace uszy, szersze tapy, charakterystyczne (cho¢ zmienne u poszczegélnych osobnikéw) umaszezenie.

Wilk jest drapieznikiem i do swojego zycia potrzebuje srednio ok. 1,3 kg miesa (wraz z kosémi i skéra) dziennie. W na-
turze zywi si¢ duzymi zwierz¢tami takimi jak: jelenie, fosie lub kiedys zubry (polujac stadnie), ale takze drobnymi ssaka-
mi, ptakami. W normalnych warunkach wilk moze zje$¢ jednorazowo do 6,4 kg - jednak jest to zwykle zwiazane z kil-
kudniowsa glodéwka. Uzupelnieniem jego diety sa owoce i runo lesne. Ich system pokarmowy jest dopasowany do ,mig-
snej” diety i r6zni si¢ od tego ktéry maja psy domowe.

Wilki prowadza zycie stadne. Wielko$¢ stada wynosi zwykle od 6 do 11 osobnikéw i zalezy od zaggszczenia wilkéw na

danym terenie oraz dostepnosci pokarmu. Stado wilkéw cechuje si¢ bardzo wysoko rozwinigta organizacja, utrzymywa-
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ng dzieki wielu sposobom porozumiewania si¢. Wilki komunikuja si¢ miedzy innymi poprzez wydawanie gloséw - wycie,
piski, skomlenie, warczenie. Podczas polowania stado wilkéw komunikuje si¢ i wspélpracuje ze soba.

W Polsce zyje prawdopodobnie okolo 650 - 700 osobnikéw wilka europejskiego (Canis lupus lupus).

B. Cwiczenia.

Wielkos¢ wilka.

Na podstawie wiadomosci zgromadzonych uprzednio przez uczniéw oraz wiadomosci z tekstu z wprowadzenia pole¢
chetnemu uczniowi narysowanie sylwetki wilka, kreda na $cianie. Wykorzystaj centymetr, aby doktadnie zaznaczy¢ wy-
miary — z ogonem i bez. Cwiczenie to ma na celu uzmystowienie uczniom faktycznej wielkosci wilka, czgsto postrzega-
nego jedynie jako ,rodzaj psa”.

Tropy.
Jesli uczniowie przyniesli karty z odciskami fap pséw, umies¢ je w widocznym miejscu. Porozmawiaj z uczniami o tym,
jak je wykonywali.
Nastepnie kazdej parze uczniéw w tawce rozdaj KARTE PRACY NR 1 —,, Pordwnaj tropy”; pole¢ wykonanie zadania: poréw-
nanie cech charakterystycznych obu tropéw. Nadzoruj prace uczniéw i w razie potrzeby naprowadz na wlasciwe rozwia-
zanie. Po zakoniczeniu zadania jeszcze raz przyjrzyjcie si¢ wykonanym przez uczniéw odciskom tropéw psa i sprawdzcie,
czy réznice z tropem wilka sg rzeczywiscie widoczne, tak jak na KARCIE PRACY NR 1 -, Pordwnaj tropy’.

Cechy tropéw wilka: przednia fapa ma 5 palcéw, tylna 4 palce, ale szczatkowy piaty palec u fapy przedniej nie zostawia
§ladu, dlatego tez na tropach przednich i tylnych koriczyn widoczne sg odciski czterech opuszek palcowych i wickszej od
nich opuszki migdzypalcowej. Odbite sg takze slady dtugich, zaostrzonych pazuréw. Slad jest wydtuzony, w zarysie rom-
boidalny lub owalny, mi¢dzy odbiciem poduszek widoczna jest wolna przestrzenn w ksztalcie litery ,X”. Poduszka mig-
dzypalcowa ma ksztalt sercowaty. Wielkos¢ sladu: 10-13 e¢m dlugosci, 7-8 cm szerokosci. Tropy ukladaja si¢ w charakte-
rystyczne ,sznurowanie” — §lad tylnej tapy trafia w §lad pozostawiony przez lape przednig (por. stowniczek).
Trop psa: §lad jest zwykle mniejszy niz u wilka, bardziej okragty (co wynika z wigkszej szerokosci), opuszki mniej syme-
tryczne. Boczne palce sg bardziej wysunigte do przodu, boczne pazury sg wyrazniej odbite.

Inscenizacja.

Wybierz uczniéw do zabawy, rozdaj im role oraz rekwizyty i popro$ o przeczytanie tekstu z podzialem na role, wg za-
EACZNIKA NR 2. Nadzoruj przebieg inscenizacji. Zwré¢ uwage uczniéw na przystosowania wilka do drapieznictwa.

Przystosowania do drapieznictwa.

Rozdaj parom uczniéw KARTY PRACY NR 2 -, Przystosowania wilka do drapieznictwa’ i pole¢ wykonanie zadania. Ucznio-
wie powinni wykonac¢ je na podstawie wczesniej zebranych oraz ustyszanych podczas inscenizacji informacji.

Prawidlowe uzupelnienie tabeli:

AN QN [ =
H (W |6 |™|» |D
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Gra ,Wataha na polowaniv’, ,Wilki i sarny’.

Obie gry polegaja na symulacji polowania i okresleniu relacji drapieznik — ofiara. To ¢wiczenie ma na celu uswiadomie-
nie uczniom, ze drapiezniki sa w przyrodzie niezbe¢dne do zachowania odpowiedniej liczebnosci ofiar i utrzymania ich
w dobrej kondycji. Niedobér drapieznikéw powoduje nadmierne rozmnozenie zwierzat — ofiar, co moze prowadzi¢ do
wyczerpania zasobéw srodowiska, zwickszenia konkurencji wewnatrzgatunkowej, ograniczenia siedlisk i bazy pokarmo-
wej, ostabienia zdrowotnosci gatunku. Nadmiar drapieznikéw prowadzi do zmniejszenia liczebnosci ofiar, a w rezultacie
do zmniejszenia liczebnosci populacji drapieznikéw. Wazng rolg drapieznikéw jest eliminowanie z populacji ofiar osob-
nikéw stabych, chorych, starych.

Wybierz jedng z proponowanych gier lub podziel klas¢ na dwa zespoly i daj kazdemu inng gre. Po zakonczeniu rozgry-
wek przedyskutujcie wyniki.

Wilki i jelenie (gra planszowa).
Drapiezniki polujace samotnie zazwyczaj atakuja ofiary mniejsze lub réwne sobie wielkoscig. Wilk, polujac w grupie
rodzinnej zwanej watahg, moze zlowi¢ zwierz¢ duzo wigksze od siebie. Polowanie grupowe wymaga zorganizowanej
wsp6lpracy i systemu porozumiewania si¢. Ofiara zwykle jest meczona dluga pogonia, zaganiana w miejsce, skad nie
moze uciec i gryziona oraz przytrzymywana przez cztonkéw stada. Powoduje to jej wykrwawienie i ostabienie. Wataha
poluje na terytorium o zmiennej wielkosci: od 100 - 1000 km?.
Wiataha skiada si¢ z rodzicéw i miodych z jednego lub kilku miotéw. Moze liczy¢ od 4 — 8 osobnikéw.

Do gry potrzeba:

- szachownicy, symbolizujacej terytorium fowieckie wilkéw.

- 8 pionkéw, symbolizujacych wilki (np. guziki , pinezki, papierowe kwadraty, czarne pionki warcab),
- 20 pionkéw, symbolizujacych jelenie (np. wigksze guziki, tekturowe kwadraty, biale pionki warcab).

Reguly gry:
W grze bierze udzial wataha, zlozona poczatkowo z pary rodzicielskiej, a w kolejnych ruchach takze potomstwa (zawsze
2 mtodych). Stado jeleni poczatkowo liczy 6 sztuk (byk i 5 fan, a co roku rodzi si¢ dwoje mlodych). Kazda para wil-
kéw musi zjes¢ 2 ofiary, zeby sie rozmnozy¢; im wilkéw jest wiecej, tym wiecej ofiar ubywa (sa zdejmowane z planszy).
Po kazdym ,polowaniu” nastepuje ,rozmnazanie” wg powyzszych zasad. Gra toczy si¢ przez 3 lata. Zwracamy uwage na
zmiany liczebnosci obu populacji.
W celu rozpoczecia gry na planszy ustawiamy 2 pionki — wilki po jednej stronie i 6 pionkéw — jeleni po drugiej. Wilki
poruszaja si¢ o 2 pola do przodu, do tylu i w bok. Jelenie poruszaja si¢ o 2 pola na ukos. Jelen, ktéry znajdzie si¢ pomie-
dzy 2 wilkami, jest ,zjadany”- usuwany z planszy. Po kazdym ,zjedzeniu” pozostale jelenie ,rozmnazaja si¢” (dokladamy
odpowiednig ilo$¢ pionkéw, pamigtajac, ze jeden z pionkéw to zawsze byk!).

Gra toczy si¢ do wyczerpania zasobéw pionkéw. Po kazdej zakonczonej rozgrywce nastepuje analiza wynikéw i ocena
strategii.

Wataha na polowaniu (Gra planszowa).

Potrzebne rekwizyty:
Plansza do gry ,Wataha na polowaniu” (ZALACZNIK NR 3), kolorowe pionki, kostki do gry.

Reguly gry:
W grze moze wzig¢ udzial jednoczesnie kilka oséb, ewentualnie mozna tez zagra¢ w pojedynke. Kazdy pionek startuja-
cy w grze symbolizuje jedng wilcza watahg. Na poczatku gry pionki ustawiane s na starcie. Uczestnicy kolejno rzucaja
kostka i posuwaja si¢ pionkiem o tyle pdl na planszy, ile wynosi liczba wyrzuconych oczek. Jezeli pionek stanie na kolo-
rowym (czerwonym lub zielonym) polu, gracz postepuje zgodnie z instrukcja znajdujaca si¢ ponizej planszy. Wygrywa ta
wataha, ktéra pierwsza dotrze do mety i zakoniczy polowanie z sukcesem!
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Pola zétte:

2 - Wataha lapie trop. Biegnac tropem posuwasz si¢ 5 pél do przodu!

6 - Wataha dostrzega pasace si¢ stado jeleni. Masz dodatkowy rzut kostka.

12 - W stadzie jeleni jest stabszy osobnik. Posuwasz si¢ o 4 pola do przodu!

18 - Stabszy osobnik w stadzie jeleni odlacza si¢ od stada. Masz dodatkowy rzut kostka.

22 - Cztonkowie Twojej watahy ruszaja w poscig za jeleniem. Posuwasz si¢ o 2 pola do przodu!
27 — Cztonkowie Twojej watahy doganiaja ofiar¢. Posuwasz si¢ $miato o 4 pola do przodu!

Pola czerwone:

3 — Twoja wataha gubi trop. Wracasz na start.

9 - Jelenie zdazyly w pore dostrzec zagrozenie. Cofasz si¢ o 2 pola!

15 - Wszystkie jelenie w stadzie sa w dobrej kondycji. Cofasz si¢ o 4 pola.
20 - Kto$ inny ploszy upatrzone stado. Cofasz si¢ o 6 pdl!

28 - Wszystkie jelenie zdolaly uciec. Cofasz si¢ do pola numer 2!

@ Z AKONCZENIE:

1. Podziel uczniéw na grupy i rozdaj KARTY PRACY NR 3 — ,Rola drapieznikiw w przyrodzie”. Pole¢ grupom wykonanie
,mapy poje¢” na temat roli drapieznikéw w przyrodzie na przykiadzie wilka. Niech kazda grupa zastanowi si¢ i na karcie
pracy samodzielnie wpisze pojecia poznane podczas lekeji i kojarzace si¢ ze stowem ,drapieznik”. Zwré¢ uwage na reguly
gier i ich wyniki — moga by¢ pomocne w wykonaniu tego zadania. Popro$ o przeczytanie i poréwnanie propozycji grup.

2. Na zakoriczenie zaje¢ rozdaj KARTE PRACY NR 4 -, Krzyzdwke podsumowujgcq wiadomosci o wilku”; moze ona by¢ po-
traktowana jako praca domowa. Popro$ kilku uczniéw o przeczytanie uzasadnienia hasta — dlaczego trzeba chroni¢ wilki?

Rozwigzanie ,Wilczej krzyzowki”:

1 $ w i e c e
2 w a t a h a
3 t r o P
4 p o 1 a n o
5 t a i c z 3 c y
6 m i 0 t
7 w y c i e
8 w a d e r a
9 b a $ i 0 r
10. j e 1 e n i e
11. P i $ k
12. d z i k

Uzasadnienie hasta — kazdy argument, ktéry wynika z podanych informacji i odnosi si¢ do zagadnienia koniecznosci
ochrony wilka.
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h SEOWNICZEK TRUDNIEJSZYCH POJEC:

Basior: samiec wilka.
Wadera: samica wilka.

Wataha: stado wilkéw.

Sznurowanie: sposéb poruszania si¢ wilkéw, tzw. ,.trop w trop”.

AWYBRANE POZYCJE Z LITERATURY:

. A.Bereszynski, Wilk (Canis lupus Linnaeus, 1758) w Polsce i jego ochrona, WAR im. AC w Poznaniu, Poznan 2003.
. ]. Reichholf, Ssaki. Leksykon przyrodniczy, Swiat Ksigzki, Warszawa, 1996.

. K. Richarz, Tropy i slady zwierzat, Wydawnictwo RM, Warszawa, 2007.

P. Suminski, J. Goszczynski, J. Romanowski, Ssaki drapiezne Europy, PWRIL, Warszawa 1993.
http://wolf.wild.art.pl

http://www.wilk.pentex.pl/char.php

http://wilki.most.org.pl

I N N N

http://lupuspl.ovh.org
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»Czy wilk jest zty? ” - KARTA PRACY NR 1

PoréwNAj TROPY
Zabaw si¢ w tropiciela i znajdz cechy odrézniajace tropy wilka i jego bliskiego krewniaka — psa! Swoje obserwacje wy-

notuj w tabeli.

TROP WILKA TROP DUZEGO PSA

10-13 cm

» < »
' Ny >

A

7-8 cm 5-7 cm

TrROP WILKA TrOP PSA

WiELKOSE

Ksztaer

ULOZENIE OPUSZEK

INNE CECHY
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»Czy wilk jest zty? ” - KARTA PRACY NR 2

Przystosowania wilka do drapieznictwa

Polacz w pary poszczegdlne przystosowania wilkéw do drapieznictwa z funkcjami, jaka pelnia.

1. wytrwalo$¢ w biegu na diugich dystansach,

2. pojemny zoladek,

3. dobrze rozwiniety wech i stuch,

4. zdolnos¢ szybkiego biegu na krétkim dystansie,
5.liczne (42 u dorostych), dtugie (do 27 mm) i silne z¢by,

6. wspolpraca i komunikacja w stadzie podczas polowania,

a) moze pomiesci¢ duzo pokarmu naraz,

b) umozliwiajg zabicie ofiary, rozdzieranie migsa, kruszenie kosci,
¢) umozliwia dogonienie i powalenie ofiary,

d) umozliwia pogon za ofiarg i jej zmeczenie,

e) umozliwia wytropienie, pogo1i i grupowe upolowanie ofiar,

f) umozliwia wyszukiwanie ofiar, odbieranie informacji.

N U WD




Pakiet edukacyjny - W stowach kilku o wydrze, bobrze i wilku
,Czy wilk jest zly? ” - KARTA PRACY NR 3

RoLA DRAPIEZNIKOW W PRZYRODZIE
Uzupelnij ponizsza mape pojec:

DRAPIEZNIK
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»Czy wilk jest zly? ” - KARTA PRACY NR 4
WILCZA KRZYZOWKA
Uzupelnij krzyzéwke, wykorzystujac zdobyte podczas lekeji informacje.

1.
2.
3.
4,
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
12.
Hasta krzyzéwki:

1. W gwarze mysliwych oczy wilka; stowo to okresla takze Zrédla swiatta wykonane z wosku, stearyny lub
parafiny

Wileze stado.

Slad wilka lub psa.

W gwarze mysliwych ogon wilka; stowo takie jak okreslenie grubego kawalka drewna.

....z wilkami (tytul znanego filmu).

Potomstwo wilkéw lub pséw; stowo, ktére kojarzy si¢ z rzutem kula.

Jeden z wilczych gloséw, stuzacy zaciesnianiu wigzi.

Samica wilka.

Y ® N otk WD

Samiec wilka.

—_
e

Zwierzeta, bedace czgsto ofiarami wilkéw.

—_
—_

. Wysokie dzwigki wydawane np. przez szczenieta.

[EN
o

Podobno tez jest zly i ma ostre kly, ale moze pas¢ ofiarg wilkéw.
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INSTRUKCJA WYKONANIA ODCISKU EAPY PSA.

Jak wiesz, ludzi mozna identyfikowaé na podstawie odciskéw palcéw. Kazdy z nas ma niepowtarzalne linie papi-
larne — zgrubienia naskdrka, ukltadajace si¢ w linie i petle.

U niektérych zwierzat, jak malpy czy leniwce, linie papilarne s3 wyrazne. U pséw, wilkéw czy kotéw — nie.

Ale tropy zwierzat (np. slady poduszeczek na tapie psa) réwniez s3 indywidualne i na ich podstawie mozna od-
r6zni¢ poszezegdlne osobniki. W terenie wykonuje sie fotografig cyfrowa tropu, a nastgpnie poréwnuije ja z baza
danych; komputer ocenia zbieznoé¢ sladu i juz wiadomo, jaki osobnik go pozostawil! Taka technike stosuje si¢
m.in. do identyfikacji gepardéw (duzych i szybkich drapieznikéw z rodziny kotowatych, zyjacych na afrykanskie;

sawannie.

I ty mozesz zabawic si¢ w pracownika §ledczego i wykonac odcisk tapy psa —swojego lub sasiada! Potrzeba bedzie

do tego czysta kartka papieru wielkosci zeszytu i farbki szkolne (akwarele, plakatéwki).

Rozréb tarbke woda i przy pomocy pedzelka pomaluj poduszeczki na spodzie tap psa. Mozesz takze wlaé farbke
na spodek i zanurzy¢ w niej psia tapg. Nastepnie odcisnij tape na przygotowanej kartce.

Po wyschnigciu podpisz trop: data wykonania, nazwa psa, pleé, rasa. Zmierz wielko$¢ tropu: szeroko$¢ i dtugosé.
Jesli mozesz, do tak przygotowanej karty dodaj fotografi¢ psa i jego tropu, odcisnietego w $niegu lub blocie.

Z wykonanych przez was kart mozna skompletowa¢ kartoteke psich §ladéw!
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CZzERWONY KAPTUREK INACZE]

Wystepuja:

- Wilk, wiek sredni, inteligentna bestia méwiaca ludzkim glosem;

- Czerwony Kapturek, dziewczynka ciekawska i odwazna;

- Mysliwy, nalezy do lokalnego Kota Lowieckiego.

Czas i miejsce akcji:

Dawno, dawno temu, za gérami, za lasami, a moze niedawno i calkiem blisko? Wybierzcie sami... W kazdym razie w
lesie, bo babcia juz tu nie mieszka.

ScENA 1.

Gleboki, trochg ciemmny, rozlegly las, nie sadzony ludzkq rekq, czyli puszcza. Gdzies pod drzewem, lekko ukryty za krzakami czai
sig duzy i glodny wilk. Lesnym duktem zbliza si¢ mata, rezolutna dziewczynka, uczennica pobliskiego Gimnazjum.

Wilk:

- St6j! Kto idzie?

Czerwony Kapturek:

- No co ty, nie poznajesz? To ja, rezolutna dziewczynka w czerwonej bluzie z kapturem, o, widzisz? (odwraca sig tak, zeby
Wilk mdgt podziwiac jej nowe okrycie). To dlatego mam ksywke Czerwony Kapturek, bo u nas w szkole to jak sie¢ raz do
czego$ przyczepia, to nie.... (dziewczynka gada jak nakrecona, az Wilk przerywa jej zmeczony gadaning).

Wilk:

- Dziewczynko, a czemu ty jestes taka gadatliwa?

Czerwony Kapturek:

- Bo wiesz, w szkole to mi zazdroszczg, ze wszystko wiem i nie daja mi doj$¢ do stowa... a tyle mam do powiedzenia!
Ale wlasnie, jeszcze ci nie powiedzialam, ze bardzo si¢ cieszg z naszego spotkania. ..

Wilk:

- Ja tez (oblizuje si¢ szeroko z wilczym usmiechem na pysku)

Czerwony Kapturek:

- No wiesz, chyba ja bardziej, bo mam zadanie domowe: ,Zbierz informacje o wilku”. To ja ci¢ tak strasznie proszg, od-
powiedz mi na kilka pytan, dobrze? (parrzy na Wilka z delikatnym usmiechem i zalotnie trzepie rze¢sami).

Wilk: (ujety jej urokiem)

- No dobra, pytaj, (ciszej) zjem ci¢ pézniej (usmiecha sig szeroko, pokazujgc komplet zdrowego, picknego uzebienia)
Czerwony Kapturek:

- O, dzi¢ki, bardzo mi pomozesz... Nie ustyszalam dokladnie, co powiedziates?

Wilk:

- Nic waznego; pytaj szybko, bo jestem glodny!

Czerwony Kapturek:

- No dobra. Wilku, dlaczego nie masz duzych oczu?

Wilk:

- No wiesz, dziewczyno, to niewlasciwe pytanie! Mam pigkne, skosne oczy, nie widzisz?! Ale faktycznie, czasami i z da-
leka to nie najlepiej widze. Oczy mam stabsze niz wech...

Czerwony Kapturek:

-Tak? a co ze stuchem? Masz takie fadne i kosmate uszy... mogg je pogtaska¢? albo wytarga¢? albo podrapac za uszkiem?
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Wilk:

- Przestan, Kapturku czy jak Ci¢ zwa, bo nasza rozmowa szybko si¢ skoriczy! To fakt, uszy mam mniejsze niz pies, np.
owczarek niemiecki, ale stysz¢ bardzo dobrze, bo potrafi¢ nimi obraca¢, o, widzisz? (porusza uszami w rézne strony). Na-
stuchuje odgloséw zwierzyny w gaszczu. A najlepiej rozwinigty mam wech; wyczuwam zapach ofiary z daleka i wtedy
umawiam si¢ z resztg stada na polowanie. Wiesz, muszg zjes¢ ponad kilogram miesa dziennie. A skoro juz o tym mowa. ..
Czerwony Kapturek:

- A czemu masz takie duze.... Lapy?

Wilk:

- Ale nudzisz... bo musze daleko i wytrwale biec, nawet 40 — 70 km dziennie z predkoscia 8 km/godz! A jak trzeba, to
potrafi¢ biec bardzo szybko — nawet 85 km/godz.! co prawda, niezbyt diugo...

Czerwony Kapturek: (wrrgca sig radosnie)

- To tak szybko, ja samochéd mojego Taty! Ale on to moze diugo tak jechac... (Wilk si¢ niecierpliwi, wiec Kapturek
pyta dalej). A za kim tak gonisz, co?

Wilk:

- Poluj¢ zwykle na jelenie, sarny, dziki, nie pogardz¢ gryzoniami i ptakami. Jak jestem bardzo glodny, to zjem nawet owada.

Czerwony Kapturek:

- Owada? Znaczy, motylka? No wiesz co! (Wilk traci cierpliwos¢ i szezerzqc kly warczy z cicha) Ostatnie pytanie, dobrze?
A czemu masz takie duze ... z¢by?

Wilk:

- Zeby zagryz¢ ofiare i potamaé jej kosci! Widzisz, tu, z tylu mam takie tamacze. (rozdziawia pysk i demonstruje ostatni
2qb przedtrzonowy w szczgee gornej i pierwszy zqb trzonowy w zuchwie) Zjadam takie sztuki, ktére sg stabe, chore, za wol-
no uciekajg albo nie potrafig si¢ schowac! I nie majg obroricéw! Czyli takie jak ty! (gotuje sig do skoku, Kapturek orientuje
sig wreszcie W niebezpieczeristwie i z piskiem zaczyna sig roxgladac za mozliwostiq ucieczki. Wtedy zza drzewa wychodzi my-
stiwy ze strzelbg, gotowq do strzatu i wycelowang w Wilka).

Mysliwy:

- A co tu si¢ dzieje?! Widze, ze przyszedlem w samg pore! Tropitem ci¢ od rana, ty zwierzaku!

Wilk:

- No co? nic si¢ nie dzieje, rozmawiam! Ona ma pracg domowa (7o mowiqe wycofuje sig powoli za krzaki, na wszelki wy-
padek oczywiscie).

Czerwony Kapturek:

- Tak, Panie Mysliwy, to bardzo porzadny wilk i pomdglt mi w zebraniu informaciji! I jak on dba o kondycje roslinozer-
céw! Gania za nimi szybko, zeby byly w formie, zjada niedostosowane, no po prostu wyrecza mysliwych! Jak ja to jutro
opowiem, to dostang szdstke!

Mysliwy:

- Tak, tak... No to masz szczgscie, bratku! Ale powiedz no mi, czy to twoja sprawka te szczatki sarenki pod lasem?
Wilk:

- Moja? Alez skad! To jacys ktusownicy zastawili sidta! Ja ja tylko dokonczylem, bo jak si¢ nie ma, co si¢ lubi, to nawet
padlina dobra...

Mysliwy:

- Oho! Klusownikami zajme si¢ osobiscie. A co do tych roslinozercéw to prawda. Lepiej, zeby je tapaly wilki czy inne
drapiezniki, niz zebym ja musial gania¢ po lesie...

Czerwony kapturek

- Biedny pan Mysliwy! To ja juz sobie péjde, dobrze? Do widzenia Wilku, i dzickuje. .. gdzie on si¢ podzial?
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Wilk: (z oddali)

- W porzadku! Ale lepiej nie chodZ sama do lasu, bo nie zawsze si¢ trafi taki dobry wilk, jak ja (He, he — dodaje po cichu)
Myséliwy:

- No tak, on ma racj¢! Chodz, wyprowadze Cie na skraj lasu. Ja musze si¢ jeszcze napracowac — trzeba przygotowacé plan
ochrony drapieznikéw w naszym lesie! Juz nawet wilki maja lepiej, niz my...

Wilk: (w zadumie)

- Podobno nosit wilk razy kilka, poniesli i wilka, ale ja tego nie pamietam. No i co to moze znaczy¢?!
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WYRUSZ NA POLOWANIE Z WATAHA WILKOW!
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WATAHA NA POLOWANIU
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Pola zélte:

2 - Wataha zweszyla trop ofiary. Biegnac tropem posuwasz si¢ 5 pél do przodu!

6 - Wataha dostrzega pasace si¢ stado jeleni. Masz dodatkowy rzut kostka.

12 - W stadzie jeleni jest stabszy osobnik. Posuwasz si¢ o 4 pola do przodu!

18 - Stabszy osobnik w stadzie jeleni odtacza si¢ od stada. Masz dodatkowy rzut kostka.
22 - Czlonkowie Twojej watahy ruszajg w poscig za jeleniem. Posuwasz si¢ o 2 pola do
przodu!

27 — Cztonkowie Twojej watahy doganiaja ofiare. Posuwasz si¢ $miato o 4 pola do przodu!

Pola czerwone:

3 —Twoja wataha gubi trop. Wracasz na start.

9 - Jelenie zdazyly w pore dostrzec zagrozenie. Cofasz si¢ o 2 pola!

15 - Wszystkie jelenie w stadzie sa w dobrej kondycji. Cofasz si¢ o 4 pola.
20 - Ktos inny ploszy upatrzone stado. Cofasz si¢ o 6 pdl!

28 - Wszystkie jelenie zdolaly uciec. Cofasz si¢ do pola numer 2!
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